Wymagania edukacyjne z przedmiotu ,,Informatyka”
w klasie 6B w roku szkolnym 2023/2024

1. Wymagania konieczne (na ocen¢ dopuszczajaca) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace uczniowi dalsza nauke, bez
ktorych nie jest on w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujacych do
zycia codziennego.

2. Wymagania podstawowe (na ocen¢ dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w
zyciu codziennym, bez ktérych nie jest mozliwe kontynuowanie nauki.

3. Wymagania rozszerzajace (na ocen¢ dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci, ktore sg przydatne na
kolejnych poziomach ksztalcenia.

4. Wymagania dopelniajace (na ocen¢ bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu
trudnosci, wykorzystywane do rozwiazywania zadan problemowych.

5. Wymagania wykraczajace (na oceng celujaca) obejmujg stosowanie zdobytych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych,

ztozonych i nietypowych.

Wymagania zamieszczone w przedmiotowym systemie oceniania zostaly dostosowane do poszczegolnych jednostek lekcyjnych i
maja na celu utatwienie oceniania uczniéw. Sg propozycja, ktorg nalezy dostosowa¢ do mozliwosci zespotu klasowego.

W przedmiotowym systemie oceniania zostaty oznaczone nast¢pujace kategorie taksonomiczne celdéw nauczania:
A — zapamigtanie wiadomosci,

B — zrozumienie wiadomosci,
C — stosowanie wiadomos$ci w sytuacjach typowych,

D — stosowanie wiadomos$ci w sytuacjach nowych.



ocena Srodroczna

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca

Uczen:

Wymagania
podstawowe

(ocena dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra)

Uczen

Wymagania
dopelniajace

(ocena bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania
wykraczajace

(ocena celujaca)
Uczen:

Bezpieczna pracownia

(A) Wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni komputerowej. (C) Stosuje poznane zasady bezpieczenstwa
w pracowni oraz podczas pracy na komputerze. (A) Okresla, za co moze uzyskac¢ dang ocene¢; wymienia mozliwosci poprawy

oceny niedostatecznej oraz zasady pracy na zajeciach komputerowych. (B)

Bieganie po ekranie.

Poznajemy programy: Logomocja Imagine —edytor postaci, Pivot Animator

(A) Zna pojecie ,,animacja
poklatkowa”.

(B) Potrafi powiedzie¢, na
czym polega tworzenie
animacji poklatkowej.

(C) Zmienia utozenie
czesci postaci i dodaje
klatki.

(C) Tworzy prostg
animacje, w ktorej
ruchy animowane|
postaci nie sg

ptynne.

(C) Ustawia rozmiar
Klatki animacii.

(C) Tworzy animacj¢

z namalowanym przez siebie
tlem, animacja przedstawia
idaca postac, jednak jej ruchy
nie zawsze sg odpowiednio
ptynne.

(C) Tworzy animacjg,
w ktorej ruchy
animowanej postaci sa
plynne.

(D) Przygotowuje
animacje przedstawiajaca
patyczaka skaczacego

w dal, tworzy figury
potrzebne do animacji oraz
tlo.

(B) Uruchamia okno
tworzenia nowej
postaci.

(C) Z pomoca
nauczyciela buduje
nowa figure i1 dodaje
ja do animacji.

(C) Samodzielnie
tworzy posta¢é oraz
rozne rekwizyty, ktore
wykorzysta

w projekcie. (C)

Dodaje utworzone

figury do projektu

(C) Modyfikuje wyglad
utworzonych figur.

(C) Tworzy animacj¢
przedstawiajaca kucharza
przygotowujacego
wybrane danie, moga

wystepowad

ewne niedociggniecia.

(C) Animacja jest
przygotowana w sposob
pomystowy

1 tworczy,

7z dbaloscia

0 szczegoly.

(D) W zespole
przygotowuje scenariusz
animacji, a nastepnie
animacj¢ na jego
podstawie.
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rrozmieszezajena
scenie.

(D) W zespole tworzy animacje przedstawiajaca posta¢ poruszajaca si¢ po okreslonej
trasie 1 pokonujaca rdzne przeszkody.

Nie tylko kalkulator.

Odwiedzamy $wiat tabel i wykreséw programu MS Excel 2013

(A) Zna pojecia ,,arkusz
kalkulacyjny”, ,,komoérka”,
,.wiersz”, , kolumna”.

(B) Podaje adres
wskazanej komorki.

(C) Dodaje nowe arkusze.

C) Wypehia komorki
danymi.

C) Potrafi zmieni¢
szerokos$¢ kolumny.

B) Porusza si¢ miedzy
arkuszami.

(C) Zmienia nazwy arkuszy
i kolory Kkart arkuszy.

(C) Formatuje komorki.

(B) Potrafi zaznacza¢

komorki, takze kilka

komorek, ktore ze sobg nie
sasiaduja.

D) Potrafi skopiowaé
dane

7 jednego arkusza 1 wkleié
je do innego arkusza.

(D) Prowadzi

w programie Excel dziennik
zmian pogodowych —
zapisuje w oddzielnych
arkuszach wyniKki
obserwacji pogody w ciaggu
kolejnych dni.

(A) Zna pojecia ,,nagtéwek

kolumny”, ,,seria danych”,

C ) Zmienia sposob
wy$wietlania daty.

(C) Sortuje alfabetycznie

dane w komorkach

(C) Stosuje formatowanie

(D) Stosuje opcje Filtruj w

,,sortowanie”. (C) Tworzy serie warunkowe i sortowanie |[celu wyswietlenia danych

danych. niestandardowe spetniajacych okreslone
Kryteria.

gA) Zna pojecia formuty i ((C) Stosuje formuty C) Tworzy tabele (C) Tworzy w arkuszu (D) Tworzy formute

unkgcji. i funkcje do 7z przychodami i wydatkami tabele obliczajaica budzet obliczajaca wskaznik BMI
wykonywania W poszczegolnych kieszonkowy dla 1 formatuje komoérke z
prostych obliczen na miesigcach roku. poszczegdlnych miesigcy  [wynikiem w zaleznosci od
warto$ciach W roku.




(B) Z pomoca nauczyciela Wpisanych (B) Zna funkcje inne niz otrzymanego
wpisuje do arkusza w komorkach. Suma, np. Srednia, W niej wyniku.
podstawowe formuty. lloczyn.

(C) Z pomoca nauczyciela |(C) Formatuje (C) Dobiera rodzaj wykresu  ((C) Dodaje, usuwa i (D) Tworzy

tworzy wykres
kolumnowy.

utworzony wykres.

do typu danych.

zmlema elementy
wykresu.

w grupie formularz
ankiety, a naste;pme
przeprowadza ja w klasie.
Tworzy w arkuszu
programu Excel tabele

z wynikami 1 sporzadza
wykres. Analizuje wyniki
ankiety i zapisuje wnioskKi
w programie MS Word.




