Wymagania edukacyjne z przedmiotu ,,Informatyka”
w klasie 4A w roku szkolnym 2023/2024

Wymagania zamieszczone w przedmiotowym systemie oceniania zostaly dostosowane do poszczegodlnych jednostek lekcyjnych i maja

na celu utatwienie oceniania uczniow. Sg one propozycja, ktorg nalezy dostosowa¢ do mozliwosci zespotu klasowego.

1. Wymagania konieczne (na ocen¢ dopuszczajaca) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace uczniowi dalsza nauke, bez
ktorych nie jest on w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach 1 wykonywaé prostych zadan nawigzujacych do
zycia codziennego.

2. Wymagania podstawowe (na oceng dostateczng) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w
zyciu codziennym, bez ktdérych nie jest mozliwe kontynuowanie nauki.

3. Wymagania rozszerzajace (na oceng, dobra) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci, ktore sa przydatne na
kolejnych poziomach ksztalcenia.

4. Wymagania dopelniajace (na oceng, bardzo dobra) obejmujg wiadomosci i umiejg¢tnosei ztozone, o wyzszym stopniu
trudnos$ci, wykorzystywane do rozwiazywania zadan problemowych.

5. Wymagania wykraczajace (na oceng, celujaca) obejmujg stosowanie zdobytych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych
i nietypowych.

6. Ocena niedostateczna - jest nieprzewidywana, kazdy uczen musi osiagnaé ocene wyzsza przy pomocy nauczyciela.

Ocena $rédroczna
Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania dopelniajace | Wymagania wykraczajace
konieczne podstawowe rozszerzajace (ocena (ocena
(ocena dopuszczajaca) (ocena dostateczna) (ocena dobra) bardzo dobra) celujaca)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Trzy, dwa, jeden... start!
Nieco wiesci z krainy komputerow




» wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni komputerowe;j
* stosuje poznane zasady bezpieczenstwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze
* okresla, za co moze uzyska¢ dang oceng; wymienia mozliwo$ci poprawy oceny niedostatecznej oraz zasady pracy na

zajeciach komputerowych

» wskazuje okres,

W ktorym powstat
pierwszy komputer

* wyjasnia, do czego
byt uzywany pierwszy
komputer

* wymienia
najwazniejsze
wydarzenia z historii
komputeréw

| + okresla przedzialy

czasowe, w ktorych
powstawaly maszyny
liczace 1 komputery

* wymienia nazwy
pierwszych modeli
komputeréw

* charakteryzuje no$niki
danych i wypowiada si¢ na
temat ich pojemnosci

* Wymienia etapy rozwoju
maszyny liczacej
i komputera

* przedstawia historig¢
powstawania maszyn
liczacych na tle rozwoju
cywilizacyjnego

» omawia wktad polskich
matematykow w odczytanie
kodu maszyny szyfrujacej
Enigma

» omawia histori¢ rozwoju
smartfona

* wyjasnia, czym jest
komputer

* wymienia elementy
wchodzace w sktad
zestawu
komputerowego

* podaje przyktady
urzadzen, ktére mozna
podiaczy¢ do
komputera

* wymienia trzy sposrod
elementow, z ktorych jest
zbudowany komputer

* wyjasnia poje¢cia:
urzadzenie wejscia

1 urzadzenie wyjscia

* wymienia po jednym
urzadzeniu wejscia

1 wyj$cia * podaje
przyktady zawodow,

w ktorych potrzebna jest
umiejetnos¢ pracy na
komputerze

* wyjasnia przeznaczenie
trzech sposrod elementow,
z ktérych jest zbudowany
komputer

* wymienia po trzy
urzadzenia wejscia

1 wyjscia

* wyjasnia zastosowanie
pigciu sposrod elementow,
z ktorych jest zbudowany
komputer

* klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajace dane do
komputera lub
wyprowadzajace dane

z komputera

* podaje przyktady zawodow
(inne niz w podreczniku),
ktore wymagaja uzywania
programéw komputerowych,
ocenia przydatnos¢
komputera w wykonywaniu
tych zawodow




* okresla, jaki system
operacyjny jest
zainstalowany na
szkolnym i domowym
komputerze

* odréznia plik od
folderu

* wyjasnia pojecia:
program komputerowy
I system operacyjny

* rozrdznia elementy
wchodzace w sktad
nazwy pliku

* Z pomocg nauczyciela
tworzy folder

i porzadkuje jego
zawarto$¢

* Wymienia nazwy
przynajmniej trzech
systemOw operacyjnych

» wskazuje roznice

w zasadach uzytkowania
programéw komercyjnych
I niekomercyjnych

* wyjasnia roznice miedzy
plikiem i folderem

* rozpoznaje znane typy
plikow na podstawie ich
rozszerzen

 samodzielnie porzadkuje
zawartos¢ folderu

* wskazuje przynajmniej
trzy platne programy
uzywane podczas pracy na
komputerze i ich darmowe
odpowiedniki

* przedstawia we wskazanej
formie histori¢ systemu
operacyjnego Windows lub
Linux

Malowanie na ekranie.

Nie tylko proste rysunki w programie MS Paint

* ustawia wielkos¢
obrazu

* tworzy prosty rysunek
statku bez
wykorzystania ksztattu
Krzywa

* uzywa klawisza Shift
podczas rysowania
pionowych i poziomych
linii

* tworzy kopie¢ obiektu
z uzyciem klawisza Ctrl

IE tworzy rysunek statku

z wielokrotnym
wykorzystaniem ksztaltu
Krzywa

* tworzy rysunek statku
ze szczegOlng starannoscia
1 dbaloscig o szczegdty

* przygotowuje w grupie
prezentacje poswigcong
okretom z XV-XVII wieku

* tworzy proste tlo
obrazu

* Z pomocg nauczyciela
wkleja statki na obraz

1 zmienia ich wielko$¢

* rysuje obiekty

z wykorzystaniem
Ksztaltow, dobierajac
kolory oraz wyglad
konturu 1 wypetnienia

* tworzy na obrazie efekt
zachodzacego stonca

* sprawnie przelacza sie
miedzy otwartymi oknami

» wykonuje grafike ze
starannos$cig 1 dbatoscia
o detale

* przygotowuje w grupie
prezentacj¢ na temat wielkich
odkry¢ geograficznych XV

I XVI wieku




* uzywa klawisza Shift
podczas rysowania kota
* pracuje w dwoch

oknach programu Paint

* wkleja na obraz obiekty
skopiowane z innych
plikow

* dopasowuje wielkos¢
wstawionych obiektéw do
tworzonej kompozycji

* stosuje opcje obracania
obiektu

« tworzy dodatkowe
obiekty i umieszcza je na
obrazie marynistycznym

* dodaje tytut plakatu
wkleja zdjecia do
obrazu

z wykorzystaniem
narzedzia WKklej z

* dopasowuje wielko$¢
zdje¢ do wielkos$ci
obrazu

* rozmieszcza elementy
na plakacie

* wstawia podpisy do
zdjec¢, dobierajac kroj,
rozmiar i kolor czcionki

* usuwa zdjecia 1 tekst
z obrazu

* stosuje narze¢dzie
Selektor koloréow

* dodaje do tytutu efekt
cienia liter

* tworzy zaproszenie na
uroczystos¢ szkolng

* w grupie tworzy ilustracje

dotyczace wiersza wlasnego badz podanego w podreczniku

Zeglowanie po oceanie informacji.

Bezpieczne korzystanie z Internetu

* wyjasnia, czym jest
Internet

* wymienia zastosowania
Internetu

* Wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii
Internetu

» omawia kolejne
wydarzenia z historii
Internetu

« tworzy w grupie plakat
przedstawiajacy rozwaj
Internetu w Polsce




* wymienia zagrozenia
czyhajace na
uzytkownikéw sieci

* podaje zasady
bezpiecznego
korzystania z Internetu
* wymienia osoby

1 instytucje, do ktérych
moze zwrocic si¢

0 pomoc w przypadku
poczucia zagrozenia

* stosuje zasady

bezpiecznego korzystania

Z Internetu

» omawia korzysci

1 zagrozenia zwigzane

z poszczegllnymi
sposobami wykorzystania
Internetu

+ dba o zabezpieczenie

swojego komputera przed

zagrozeniami
internetowymi

» wykonuje w grupie plakat
promujacy bezpieczne
zachowania w Internecie

z wykorzystaniem dowolnej
techniki plastyczne

* wyjasnia, do czego
stuzg przegladarka
internetowa

i wyszukiwarka
internetowa

* podaje przyktad
wyszukiwarki

1 przyktad przegladarki
internetowej

* odréznia przegladarke
od wyszukiwarki
internetowej

» wyszukuje znaczenia
prostych haset na
stronach internetowych
wskazanych

w podreczniku

* wyjasnia, czym sg
prawa autorskie

* przestrzega zasad

wykorzystywania

materialdw znalezionych

w Internecie

* wymienia nazwy
przynajmniej dwoch
przegladarek i dwoch
wyszukiwarek
internetowych

* formutuje odpowiednie
zapytania w wyszukiwarce
internetowej oraz wybiera
tresci z otrzymanych
wynikow

* korzysta z internetowego
thumacza

* kopiuje ilustracj¢ ze
strony internetowej,

a nastgpnie wkleja ja do
dokumentu

» wyszukuje informacje
w Internecie, korzystajac

z zaawansowanych funkcji

wyszukiwarek

* rozumie pojecie licencji
typu Creative Commons

* tworzy prezentacj¢ na
wybrany temat wykorzystujac
materiaty znalezione

w Internecie




